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Unity平台介绍与开发基础
北京大学创新创业公选课《虚拟仿真创新应用与实践》

2017年4月20日，北京大学王克桢楼
http://gis4g.pku.edu.cn/course/iavr/
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高川 Unity大中华区技术支持经理
• 曾在Gameloft，Glu等公司任高级工程师，
团队技术负责人，有超过10年的游戏开发经
验

• 曾带领团队在Kjava，Wii，XBOX，
PlayStation，Android，iOS等平台，完成多
款游戏的研发工作

• 善于帮助团队找到和解决研发痛点，乐于通
过自动化工具链，帮助团队提高工作效率，
降低重复劳动

• 同时，基于大量的Unity工程实践经验，对
游戏优化技术有着深刻的认知和丰富的积累
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讲座题目：Unity平台介绍与开发基础
• Unity作为优秀的游戏引擎，从诞
生之日起，就推崇大众开发，以
帮助开发者成功为己任

• 为了帮助广大开发者迅速抓住
VR/AR产业的契机，Unity在第一
时间加入了对主流VR/AR平台的
支持

• 讲座将会从多个方面介绍VR/AR
产业历史和现状，同时也会分享
Unity引擎对VR/AR的支持，以及
如何用Unity作出一个VR/AR项目。
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问题？


