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1	算法思想	1
1.1	总体思路	1
1.2	算法流程图	1
1.3	算法运行时间复杂度分析	2
2	程序代码说明	2
2.1	数据结构说明	2
2.2	函数说明	2
2.3	程序限制	2
3	实验结果	2
3.1	测试数据	2
3.2	结果分析	2
3.3	经典战局（可选）	3
4	实习过程总结	3
4.1	分工与合作	3
4.2	经验与教训	3
4.3	建议与设想	3
5	致谢	3
6	参考文献	3

[bookmark: _Toc484901134]算法思想
[bookmark: _Toc484901135]总体思路
（介绍漂移乒乓算法的总体思路，采用的主要数据结构与算法，采用的算法策略，算法从最初设想到实现确定的过程）
[bookmark: _Toc484901136]算法流程图
（如果流程图较为复杂，可采用总图-分图的形式）
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（估算算法运行时间的主要构成，估计复杂度的大O数量级，在实际运行中的时间开销如何）
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（说明算法中采用的主要数据结构、自定义类等，对课程上介绍的线性、树、图等基本数据结构有什么扩展和改进）
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实验环境说明：
· 硬件配置：（CPU/内存）
· 操作系统：（名称/版本）
· Python版本：（版本号）

（说明采用了何种测试方法来对算法进行测试，测试结果如何，如果有编写测试程序请列出，以表格或者图表形式列出参加热身赛的结果）
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（总结实习过程中的工作经验，有哪些方面是得意之处，哪些方面可以改进）
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（请对本次实习作业提出建议，在组队、基础设施代码、竞赛等哪些方面可以改进？对选修明年课程学弟学妹的寄语；实习作业后续工作的大胆设想）
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