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首先，这里的散列表应用的解决冲突的方法是线性探测；散列函数为对散列

表大小求余。 

  

在定义的 HashTable 类中增添 self.hold，表示当前已盛放数据的槽的数目；

增添 self.limit，代表给定的负载因子阈值。 

  

在放入新数据之前，检查加入数据后负载因子是否会溢出；如果会，当前散

列表就倍增，同时对已有数据的位置做出调整，以提高查找的效率（减少冲突情

况下线性寻找的时间开销）。具体的调整步骤如下： 

  

散列表倍增后，逐个考察前一半的槽；对于非空的槽，先确定槽中数据在新

的散列表中的哈希值。如果哈希值和当前槽的位置一致，说明不需要移动；如果

不一致，则考察哈希值对应的槽是否为空槽。若为空，直接存入数据，同时将当

前槽制成空槽即可；若不为空，则可再分为两种情况：哈希值对应槽中的数据不

需要移动，此时需要对当前槽的数据进行再散列；哈希值对应槽中的数据需要移

动，则该槽可以盛放当前数据，同时需要对该槽的原数据的位置进行调整。 

  

完成上述倍增和调整过程后，再进行新数据的存入操作。这样，对于任意状

态下的散列表，均能使散列表中数据盛放在满足散列函数的前提下的冲突达到最

小。 

 

 例如，对于下面一段测试代码： 
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 给定散列表的初始大小为 5，负载因子阈值为 0.9；存入 10 个在 0 - 100 间产

生的随机数，分别输出每次存入后散列表的状态如下： 

 

 

 

 

 

 

 可以看出当散列表大小为 5 时，存入第 5 个数据时散列表倍增；散列表大小

为 10 时，存入第 9 个数据时，散列表倍增。 


