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问题解答
树的实现、⼆叉堆详解
慕课测验详解
交互编程两种范式
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问题解答

〉 这周会有OJ讲解吗，太难（5次）

〉 python的字典是怎么用散列实现的？

〉 掌控版没有pygame怎么做游戏，能给点提示吗？

〉 能否讲一下指针的概念，以及在不同语言下的区别？

〉 发现H4传错了代码的版本（只要改动一个单词），当时的网站
还检查不出错误，这种情况有救吗？
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本周内容

〉 601 什么是树 8m37s

〉 602 树结构相关术语 8m23s

〉 603 树的嵌套列表实现 11m00s

〉 604 树的链表实现 6m57s

〉 605 树的应用：表达式解析（上） 13m03s

〉 606 树的应用：表达式解析（下） 15m15s

〉 607 树的遍历 10m11s

〉 608 优先队列和二叉堆 11m45s

〉 609 二叉堆的Python实现 13m14s
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问题解答

〉 请问有什么方法得到树的高度？
……遍历

〉 定义binarytree的时候没有用到结点的定义，但定义链表的时
候会用到，这是为什么？
……class BinaryTree是递归数据结构，与class Node一样

〉 树的接口有什么更底层的逻辑，还是约定俗成的？
……如果没有特定的性质，通用树本身的接口用处不是很大，所以就目前的来
说主要是构建树结构和有限获取节点功能
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树的链接实现

〉 递归数据结构
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节点class
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问题解答

〉 讲解一下二叉堆的原理

〉 为什么下沉法选择子节点中较小的正好就可以维护列表的大小
顺序？

〉 堆排序复杂度O(nlogn)怎么实现的？
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二叉堆定义
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一种性能很好的实现
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完全二叉树
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堆排序：1-建堆；2-n次delMin

https://zhuanlan.zhihu.com/p/51224401

https://zhuanlan.zhihu.com/p/51224401
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慕课第九周测验详解
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交互程序的两种范式（1）

〉 循环顺序轮询范式
特点：将处理逻辑和交互设备轮询按顺序混合为循环

优点：保持顺序控制流，结构简单，逻辑清晰

缺点：阻塞式顺序同步，交互延迟会随处理增加而上升

适合简单的交互任务
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单片机小游戏：反应力升级

〉 在指定时间内需要同时按下AB键可以升级
时间从1000ms开始每级减100ms

〉 显示级别（1～10）

〉 显示Image.ASLEEP/音乐music.POWER_UP

〉 显示3、2、1、Image.TARGET

〉 等待指定时间

〉 成功按钮则显示Image.HAPPY/音乐music.JUMP_UP
升级，减时间，10级祝贺音乐，退出游戏

〉 失败则显示Image.SKULL/音乐music.WAWAWAWAA
回到显示级别，重来
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单循环的轮询范式
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交互程序的两种范式（2）

〉 事件驱动范式
特点：将处理逻辑分散到由各种交互事件触发，事件按照发生时间和优先级

排队，由事件循环统一处理

优点：交互响应及时，各种处理逻辑异步执行，可以多线索不阻塞

缺点：程序逻辑分散，多线索执行，难以整体理解和维护

适合复杂的交互任务



数
据
结
构
与
算
法
︵Python

︶

北京大学地球与空间科学学院/陈斌/2020

事件驱动范式理解交互游戏

〉 游戏中的图形分为：
不动、或者虽然活动但没有影响的背景

运动、或者虽然不动但会互相碰撞、互相作用的角色

经常更新的各种信息显示

〉 要让图形动起来，就要不停地做两件事
更新：背景数据、角色位置

重画：根据新的数据和位置重新绘制画面
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写一个接宝物的游戏

〉 角色确定
哪几种类型角色？

角色的运动？控制？

角色之间的碰撞？

〉 画面设计
背景画面、显示信息

角色的绘制位置

〉 交互设计
鼠标控制？
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接宝物游戏程序分析
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接宝物游戏程序分析
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接宝物游戏程序分析
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接宝物游戏程序分析
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课堂练习
DDL=19点


