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问题解答
Dijkstra负权重问题
最短路径中的优先队列
【⼤作业】⼆〇四⼋
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问题解答

〉 有不少使用到的接口(color, distance等)在原始vertex类中都
没有实现,能详细说明一下吗？
……就是增加了2个实例属性，get/set，没有特殊处理
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问题解答

〉 课件703中iter方法迭代的为何是Vertex类,而不是key值？
……我们希望对图Graph迭代的时候是一个个的节点Vertex，而非仅仅key

……图G=<V, E>，所以希望迭代出Vertex

〉 课件703中nv=...add，赋值什么用？
……好像是没什么用，可以去掉nv=
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问题解答

〉 单词关系图复杂度为何不是O(V)?每个词最多关联4个桶,每个桶
最多装26个点,都是常数级别吧？
……这里O(V+E)是指通常的BFS而言，并非针对词梯这个特定问题。

词梯问题是用BFS来解决的
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问题解答

〉 能说说最小路径算法如果出现负权重的情况为什么不一定会得
到正确结果吗？
……Dijkstra算法是一个贪心算法，优先队列会按照距离值，每次移走一个
距离值最小的节点，而且不再更新距离加回队列

默认A-B如果是A连接所有节点的最小权重的话，那么B就会以这个权重作为
最短路径，出队。

如果权重全都非负，这个贪心就成立，否则就不成立。
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问题解答

〉 详细讲一下优先队列
……优先队列里，每次出队的是最小的key，这就叫优先队列

〉 最短路径问题中decreasekey是什么？
……这个优先队列以amt作为优先级，携带val(节点的id）

decreasekey就是通过val找到队列里的数据项，把其中优先级减少到amt

减少
，所

以只
需要

上浮

找节点
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问题解答

〉 连通分支、连通分量是啥?网上查到的是关于数学的问题
图G的子图C，C中的任意两个顶点x,y之间都可达，称为连通的

而且如果再往C中加进任意顶点，C就不连通了，这样的C叫做连通分支

〉 骑士周游问题和之前讲过的探索迷宫问题有何异同？
一样都可以用DFS来求解

把迷宫的每个格子对应节点，相邻格子能到达的加一条边，即可成为图
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〉 鉴于许多同学【H5】作业出现的捶胸现象
少1个空格

少1个括号

少1个getRoot

……

〉 【H5】限时重开24小时，到明晚6点，修订1次
这次修订不算补交

【H5】修订1次
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【期末大作业】二〇四八

〉 任务描述

〉 组队

〉 作业评分标准

〉 二〇四八算法竞赛规则

〉 实习作业时间进度

〉 小组算法开发调试指南
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游戏原型：2048（https://play2048.co/）

〉 随机出现（2）

〉 向某个方向合并

〉 相等的数融合

〉 目标：得到最大的数

https://play2048.co/
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二〇四八

〉 从原游戏改编为：回合制AI对抗游戏

〉 两队AI分别对应东、西两个相邻的4*4棋盘

〉 轮流下棋、合并

〉 在边界异色可以同数吞并

〉 以一定回合后高分为胜

〉 完全信息决策
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游戏规则简介
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游戏规则简介
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游戏规则简介
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游戏规则简介
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游戏规则简介
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游戏规则简介
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二〇四八：输入输出要求
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任务描述

〉 编程：依托二〇四八基础设施代码，用Python编写对战算法
根据当前棋局和回合阶段，返回本方的响应

要求应用本课所学到的数据结构与算法组合，并具有一定的复杂度和智能。

要求代码结构清晰、格式规范、注释丰富。

〉 报告：撰写算法实现过程的实验报告
包括算法思想阐述、程序代码说明、测试过程报告、小组分工和实验过程总

结等4个部分

要求实验报告图文并茂、内容丰富、结构清晰、写作规范、逻辑性强。

〉 竞赛：参加SESSDSA 二〇四八算法竞赛
与其他小组的算法对战，根据输赢获得竞赛排名

要求对战过程基本无bug、无异常
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组队

〉 全班分为F19/N19两个联盟赛区，联盟之间不竞赛

〉 分组原则上每组5人，设组长1名

〉 组队过程由组长确定开始，确定后组长开始招募组员
组长确定原则：以自愿报名为主，自愿报名表单见Canvas网站。

〉 组员招募遵循自愿原则，提倡均衡原则

〉 组长负责：
召集实习作业过程讨论会

汇总代码和报告

代表小组参加竞赛
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作业评分标准

〉 数算实习作业占总评的25%，即25分

〉 算法编程占9分

〉 实习报告占8分

〉 联盟内的竞赛排名占8分
参赛无bug无异常得3分；天梯赛出线得5分；季军得6分；亚军得7分；冠军
得8分

〉 评分适用于全组同学
每组有额外3分加分，可由组长组织本组民主评议，奖励1～2名表现突出的
组员（含组长）。

另外，组长有权对实习过程中表现差的同学提出批评及降分建议。
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F19联盟 vs N19联盟

〉 选课一共280人：19级176人；非19级104人

〉 为了均衡实力，缩小小组规模和数量

〉 将全体同学分为19级和非19级两个联盟

〉 联盟内部按照天梯赛出线、淘汰赛决出冠亚军，获得相应奖励
以及神秘奖品
天梯赛和淘汰赛的具体规则待定

〉 最后可以进行联盟之间的冠军友谊赛、挑战赛，以及人机对战
表演
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实习作业时间进度

〉 组长报名（周四截止），然后正式组队

〉 即日开始实习作业，开发算法，编程测试，挑战天梯，撰写报
告
注意组员分工明确，协同合作

〉 6月2日（周二）课上进行算法竞赛

〉 6月9日（周二）前提交完整作业
包括代码、实验报告
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小组算法开发指南

〉 详见github代码仓库
github：https://github.com/pkulab409/sessdsa.2048

国内码云镜像：https://gitee.com/chbpku/sessdsa.2048/

码云镜像国内高速访问，适合没有梯子的同学

〉 各组必看文档
规则文档，用户文档

〉 代码竞技场

https://github.com/pkulab409/sessdsa.2048
https://gitee.com/chbpku/sessdsa.2048/
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